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Telefonica incorpora tecnologia haptica en una
experiencia inmersiva generada desde su red y el Edge

e La operadora ha desarrollado una experiencia de gaming inmersiva multisensorial
sin precedentes, generada integramente desde la red de Telefonica, que conjuga
graficos de Realidad Extendida de ultima generacion y tecnologia haptica sensorial.

e Eluso del Edge Computing de Telefonica, combinado con la baja latencia de la
fibra, posibilita una experiencia pionera muy superior a lo que unas gafas VR
pudieran generar en local por si mismas.

e Telefonica Edge Haptic Arena permite a los jugadores competir en un mundo virtual
futurista de gran definicion donde mantienen un uno contra uno de gran dinamismo
e inmersividad.

Barcelona, 26 de febrero de 2024.- Telefonica presenta en el Mobile World Congress (MWC) que
comienza hoy en Barcelona un nuevo concepto de experiencias de juego, denominado Telefénica
Edge Haptic Arena, en el que se han unido las tecnologias mas punteras para crear una
experiencia inmersiva sin precedentes generada desde la red de la operadora.

Telefonica ha conseguido aunar en esta demostracion las tecnologias de Realidad Extendida (XR)
inmersiva, en concreto la Realidad Virtual; la tecnologia haptica, que facilita incorporar al juego
sensaciones relacionadas con el tacto; la fibra, que aporta la necesaria baja latencia para una
interaccion multiusuario extrema; el renderizado o creacion de imagenes en cloud de Nvidia,
ejecutadas en centros de Edge Computing conectados a la red de la operadora y la capacidad de
generacién de entornos 3D del motor grafico Unreal 5.

Esta combinacién permite a los jugadores competir en un mundo virtual futurista de gran definicion
donde la baja latencia de las comunicaciones facilita mantener un uno contra uno de gran
dinamismo lanzandose de forma virtual pelotas que rebotan entre si y con todos los obstaculos del
entorno virtual, ganando el que méas impactos consiga en su contrincante. La tecnologia haptica
posibilita ‘sentir’ los pelotazos en el cuerpo ya que los usuarios estan equipados con un chaleco
especial que permite transmitir las sensaciones. Ademas, se habilitara un puesto de jugador
externo que podra lanzar pelotas sobre los participantes de la arena desde torretas virtuales
colocadas en los laterales del campo, haciendo la experiencia mas intensa para los jugadores.

Se trata de un caso de uso muy exigente por la interaccién que requiere entre los jugadores, por
eso es esencial tener la minima latencia que consigue la capacidad de la red de Telefénica.

Este tipo de soluciones inmersivas, generadas desde la red y que se apoyan en comunicaciones
de baja latencia y centros de Edge Computing, aportan numerosas ventajas como son la
capacidad de generar experiencias XR de una calidad muy superior o la reduccién de la
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complejidad de los dispositivos XR y su consumo de bateria, puesto que el visor se convierte
practicamente en un mero reproductor de video, dejando la renderizacién o generacion de los
graficos en la red.

Ademas, estas soluciones facilitan reducir la barrera de entrada de los usuarios finales a
experiencias XR hiperrealistas y, al incorporar el sentido del tacto a la experiencia, hacen mas
viable la creacion de soluciones cada vez mas inmersivas y de mayor calidad, no s6lo en gaming
0 eSports, sino también en el &mbito de la educacién y entretenimiento; entrenamiento para
emergencias y seguridad; formacion sanitaria e incluso terapias de rehabilitacion inmersivas, entre
otros casos de uso en el ambito B2B.

En el desarrollo de este piloto, Telefénica ha colaborado con la startup espafiola Extendra, una
empresa tecnologica especializada en la creacion de aplicaciones de realidad virtual en modo
SaaS que dan respuesta a las necesidades especificas de diferentes industrias y sectores de
actividad. Desde su creacién en 2017, Extendra es también un referente por la calidad e
hiperrealismo de sus aplicaciones que integran de forma organica la tecnologia mas innovadora -
hapticos, sensores 10T, blockchain e inteligencia artificial- garantizando siempre una experiencia
Unica y memorable para el usuario final.

Leonor Ostos, gerente de Innovacién de Telefénica Espafia, sefiala: “Con el desarrollo de
iniciativas como Telefonica Edge Haptic Arena, queremos poner de manifiesto las inmensas
posibilidades que la generacion de experiencias XR desde la red con tecnologias de renderizado
que el cloud nos brinda. De hecho, permite superar la limitacion de computo de los dispositivos,
incrementando enormemente la calidad de experiencias inmersivas que podemos obtener y
permite implementar escenarios multiusuario y de colaboracion, sélo posibles gracias a la baja
latencia proporcionada por nuestra red. En Telefénica ponemos a disposicion de nuestros clientes
B2B las mejores capacidades de la red para que puedan desarrollar soluciones innovadoras para
el usuario final”.

Telefénica Edge Haptic Arena es una de las tres demos que la Compafiia presenta en su stand
del MWC. De manera conjunta, estas tres experiencias muestran una propuesta de valor Gnica
basada en las redes ultra-rapidas de Telefonica y sus innovadoras soluciones tecnolégicas.

Para mas informacién: Telefénica en el MWC 2024
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