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Wayra apuesta por los videojuegos: organiza un
encuentro con 14 fondos para coinvertir hasta 2M€ por
startup

e El hubde innovacion de Telefonicaapuestaenlaquintaedicion de su Coinvestment
Day por la coinversion en proyectos que puedan revolucionar la industria de los vi-
deojuegosyeSports.

e En el encuentro, organizado por Wayra, también han participado 14 fondos: The
Venture City, DrapperB1, Bitkraft, Kibo Ventures, Initial Capital, JME, Startupxplore,
Grupo Godo, Grupo Planeta, Encomenda, Kfund, La Caixa, Bstartup de Sabadell y
Bankinter.

Madrid, 26 de febrerode 2021.—-Wauyra, el hub de innovacion abierta de Telefonica, ha celebradoun nuevo
Coinvestment Day pensado para coinvertir hasta dos millones de euros por cada startup del sector de los
videojuegos que ha participado en el encuentro. La quinta edicion de este encuentro anual con inversores
se ha celebrado en esta ocasion de forma virtual desde el hub de Wayra en Madrid y se ha orientado por
primera vez en este sector. Para ello se han buscado startups tecnoldgicas con productos masivos que
puedan revolucionar el mundo delos eSports y de los videojuegos.

En este encuentro han participado junto a Wayra 14 fondos de inversion: The Venture City, Drapper B1,
Bitkraft, KiboVentures, Initial Capital, JME, Startupxplore, Grupo Godd, Grupo Planeta, Encomenda, Kfund,
La Caixa, Bstartup de Sabadell y Bankinter. Todos ellos apuestan, en esta ocasion, por un mercado en auge
que ya cuenta con mas de 15 millones de jugadores en Espana, casi tres de los cuales también siguen
activamentelos eSports, segin la Asociacion Espafolade Videojuegos (AEVI).

"La industria del juego esta entrando en una nueva era gracias a la irrupcion de nuevos servicios de
conectividad comoel 5G yEDGE. Desde Telefonica observamos que el consumo de juegos en nuestras redes
se esta disparando al convertirse cada vez mas en una opcion preferente de entretenimiento para los
consumidores”, explica Mariano Martinez, director de Partnerships de Telefénica. A lo que ha afadido: “el
sector no solo ha ido méas alla del crecimiento en los juegos para movil, sino que las experiencias de juego
multiplataforma, los entornos de socializacion en el juego y los servicios en la nube por suscripcion se han
convertido enlanorma. Cadavezmas, laslineasfronteras entre el entretenimiento, el comercio electrénico,
las redes sociales y los juegos se estan difuminando”.

“El fenémeno de los eSports es uno de los mejores ejemplos de transformacion digital en la industria del
entretenimiento. También hay que tener en cuenta que somos uno de los paises de Europa que mas
videojuegos consume. EnEspana, por definicién, somos gamers”, explica Fernando Piquer, CEO de Movistar
Riders, uno de los principales clubes de eSportsde Europa y el Gnico con un centro de altorendimiento para
jugadores profesionales.
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Las startups participantes han presentado sus proyectos ante un jurado compuesto por ejecutivos de
Telefénica, Wayra e inversores de los fondos participantes. Las startups seleccionadas optaran a recibir
inversion y trabajar con Telefénicay sured declientes.

Con este nuevo Coinvestment Day, Wayra continia con su objetivo de apoyo al ecosistema y de fomento
de lainversion en 2021. “Sise quieren encontrar startups ambiciosas, punterasy brillantes hay que acudi,
sin duda, al sector de los videojuegos”, ha afirmado Paloma Castellano, directora de Wayra Madrid. “Las
posibilidades son infinitas, su crecimiento es imparable y en Espafa contamos con los mejores
emprendedoresen este sector. Estamos deseando ver hasta donde pueden llegar”.

Sobre Wayra

Wauyra es la iniciativa de emprendimiento que forma parte del programa de Innovacion Abierta de Telefénica, el mas
global, tecnolégico y conectado del mundo. Cuenta con siete Wayra Hubs, espacios en nueve paises de América Latina
y Europa a través de los cualesinvierte y apoya a las startups; Wayra X, un hub digital para invertir en startups 100%
digitales; Wayra Builder, un venture builder corporativo para crear junto a otros inversores startups innovadoras naddas
de proyectos tecnolégicos internos de Telefdonica; y Wayra Next Trend, una ventana a la innovacion digital sobre
tendencias y aplicaciones innovadoras. Ademas, a través de Wayra A ctivation Programme ofrece a los emprendedores
acceso exclusivo y gratuito a nuevas tecnologias a través de las plataformas propias de Telef6nica. Mas de 500 de las
startups participadas forman parte del programa de Innovacion Abierta de Telefénica y mas de 130 estan haciendo
negocio con la compafia.

Mas informacién disponible en www.wayra.com.
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